KAAN OZDEMIR

+90 539 686 97 89 | kaanozd03@gmail.com | izmir, Tirkiye
github.com/Kozdemir03 | linkedin.com/in/kaan-ozdemir-540637389
Portfolyo Sitesi: www.kozdemir.com

OzZET

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Programciligi 8grencisi; full-stack web gelistirme, mobil uygulama gelistirme ve Al
entegrasyonlu ¢oztiimler konusunda uygulamali deneyime sahip. C#, Python, ASP.NET, React Native ve SQL konularinda
yetkin. Staj ve kisisel projeler araciligiyla production-ready uygulamalar gelistirme becerisini kanitlamis; backend

gelistirme alaninda gli¢ll bir temele, mobil, oyun ve computer vision sistemlerinde ise gelisen bir uzmanliga sahip.

DENEYiM

E.S.B.A.S. Ocak 2026 —Subat 2026
Yazilim Gelistirici Stajyeri

® Fis gorsellerini OCR ile isleyen, cikarilan verileri JSON formatina donustiiren ve girdileri otomatik olarak Excel'e
kaydederek manuel veri girisini ortadan kaldiran Al entegrasyonlu bir chatbot gelistirildi.

e Hikvision SDK kullanilarak gercek zamanl yayinlari gériintilemek ve kaydetmek icin canli bir kamera izleyicisi
uygulandi.

Bagimsiz Mobil Oyun Gelistirici Haziran 2025 — Devam Ediyor
Unity Oyun Gelistirici (Freelance)

® i0S ve Android'i hedefleyen 3 mobil oyun Unity ile tasarlanip gelistirildi; mekanikler, Ul sistemleri ve konseptten test
asamasina kadar tim gelistirme yasam donglsi kapsandi.

F1Proje Ekim 2024 — Nisan 2025
Junior Yazilim Gelistirici

e KampYeri adli; kamp alanlari, oteller ve karavan alanlari igin tam kapsamli bir rezervasyon platformu gelistirildi;
dinamik listeleme igin bir isletme yonetim sistemi entegre edildi.

e SQL semasi tasarlandi, ASP.NET ve LINQ ile veri erisimi entegre edildi; kullanici kaydi, isletme profilleri ve admin
dashboard modiilleri gelistirildi.

e Bootstrap ile responsive frontend olusturuldu; mevcut ayri bir web uygulamasi igin C#, LINQ ve SQL kullanilarak
bagimsiz bir admin paneli gelistirildi.

PROJELER

MobileAppStoreDataAnalysis | Python, Pandas, Seaborn, Web Scraping

e Google Play Store ve Apple App Store'dan scrape edilen 1.500+ uygulama iceren veri seti tizerinde ugtan uca veri
analizi; EDA, platforma 6zgu stratejilerle eksik deger doldurma ve IQR ile Z-Score yontemleriyle aykiri deger tespiti/
¢itkarma islemleri yapildi.



e Pandas ile 10 adet GroupBy ve kosullu sorgu yazilarak veri 6rintileri ortaya cikarildi; Seaborn ile 10 farkl

gorsellestirme tird (histplot, heatmap, pairplot, violinplot) tretildi — veri toplamadan gorsel analize kadar tam
pipeline.

HandMouse (MobilMouse) | Python, MediaPipe, OpenCV, PyAutoGUI

Gergek zamanli webcam el hareketi tanima ile eller serbest mouse kontrolii; imleg hareketi, tiklama ve kaydirma
islemleri el landmark'larina eslendi.

Windows baslangi¢ Registry entegrasyonlu sistem tepsisi uygulamasi ve tek tikla kurulum saglayan installer; canli
kamera 6nizleme arayizii icerir.

PerfectCircleGame | HTMLS5, JavaScript, Canvas API, Chart.js

Serbest elle gizilen dairelerin dogrulugunu (0-100%) merkez noktasi standart sapma analizi ile puanlayan tarayici
oyunu.

Rol tabanl giris (admin/kullanici), sessionStorage ile kimlik dogrulama, kalici localStorage skor tablosu ve Chart.js
skor istatistikleri iceren admin dashboard.

GELISTIRME ASAMASINDA

LightweightFont-SpecificOCRSystem | Python, OpenCV, PyTorch, ONNX Runtime

e Agir genel amagli OCR motorlari yerine belirli fontlari (Times New Roman, Arial, Georgia) hedefleyen karakter

tanima sistemi tasarlaniyor.

Pipeline: OpenCV 6n isleme (grayscale, thresholding, contour detection) ile karakterler bounding box'lara ayriliyor;
bu sayede klasik OCR'da sik goriilen karakter birlesme hatalari azaltiliyor.

Her bounding box kirpimi hafif bir CNN (MobileNetV3-small veya 6zel mimari) ile siniflandiriliyor; bounding box'lar
soldan saga ve satir satir siralanarak nihai metin dizesi yeniden olusturuluyor.

Python + Pillow ile sentetik veri seti Gretimi (farkli fontlar, boyutlar, giiriilti, arka planlar) 50-100K 6rnek
hedefleniyor; model PyTorch ile egitiliyor, ardindan diisiik CPU dagitimi icin ONNX Runtime veya quantization ile
optimize ediliyor.

EGITIM

izmir Ekonomi Universitesi 2023 — Devam Ediyor

Ingilizce Hazirlik Sinifi tamamlandi

Lycée Tevfik Fikret d'lzmir 2018 — 2023

Fransizca Hazirlik Sinifi tamamlandi

TEKNIiK BECERILER

Diller: C#, Python, Java, JavaScript, TypeScript

Backend: ASP.NET, SQL, LINQ, PHP

Frontend: HTML5, CSS3, Bootstrap, React Native

Araglar ve Platformlar: Unity, MediaPipe, OpenCV, PyTorch, Pandas, Seaborn, Git
Kavramlar: REST API, CRUD, OOP, Real-Time Data Sync, Computer Vision, Al/ML Integration

DIiLLER

Tiirkge: Anadil
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e Fransizca: Orta Diizey (B1)



